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Introduccion

Un videojuego es una
aplicacion interactiva
orientada al entretenimiento




;Cual es el impacto de los videojuegos en la sociedad actual?
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¢Qué es un shooter?
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Los shooter estan enfocados en
que los jugadores utilicen armas

Género predominante
Los shooters son el tipo de _) 0
videojuegos que dominan 35%

el mercado
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shooters
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;Qué impacto tiene los shooters en el mercado?\

. Top generado

30 000 millones de €
Dinero
generado
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Algunas investigaciones

e

Japony EEUU Otros articulos cientificos

|

Aumento la agresividad fisica No relacién entre los juegos
violentosy el desarrollo
psicosocial de los nifios.
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Objetivos y Metodologia




¢Qué objetivos tenemos con este
trabajo?
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* Shooter relacionado con un » Nifios que juegan a shooters
aumento en la agresividad tienen algln problema para
de los jugadores o esta relacionarse socialmente y/o
agresividad esta mas manifiestan mas agresividad
relacionada con juegos no de lo normal.
shooter

Metodologia

Anexos .o
- Documentacion

El trabajo esta dividido en

‘ dos anexos, tenemos 141 Nos hemos

encuestados. documentado a través

de distintos medios
web y buscadores
especializados.

66% hombres 53% 11-14

34% mujeres )
© 47% 15-20




3

Resultados




¢A qué edad empezaste a jugar ?

@ Aventuras
@®Ofros




¢Cuantas horas juegas a la semana aproximadamente?
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Videojuegos que mas enfadan
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¢Cuando has terminado de jugar, te has llegado a sentir
més agresivo?

Anexo 11




Indice de ira

56 personas 85 personas

ConIra @SinIra

Indice de agresividad




Indice de hostilidad

27 personas

N° hostiles B N° no hostiles

Conclusiones




Realizando este trabajo nos hemos dado cuenta de que:

* Los jugadores de videojuegos no * Los estudiantes que muestran
violentos tienden a ser mas agresivos agresividad o ira tienen facilidad para
que los jugadores de juegos violentos relacionarse con su entorno, aunque

su nivel de agresividad es mayor que el
¢ e Laagresividad no esta directamente promedio

relacionada con los videojuegos
violentos.
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tGracias por vuestra atencion!

¢Preguntas?




